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S ol La légende de la Tour Saint Martin
a jourlnée Sannoncait belle. ..

I \ Du haut de son donjon, le sire de Comblen

prof;'tait de la vue magmfique sur la va//ée,
les rochers, la nature radieuse.
A Tournant son regard vers les Roches Noires, il -
apercoit ses deux fils qui sescriment a | épée avec

_ladresse au pieal les rochers et son coeur se gonfle
e fierté.

Comblain-au-Pon
fete médievale

programme

des regards haineusx.

nous si nous navions plus d'enfants ? »

et notre argent au diable! »
) Suln‘tement, vision d horreur ! ils viennent de
s'écrouler sur le so/, blessés a mort.

* o Et il se souvient alors que lors du dernier tournoi,
ils étaient tous deux tombés amoureux d'une belle
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“Lonteuse: =@ &

et noble demoiselle et depuis Jors ils se /angafent
o Il va trouver sa femme et lui dit : « Que ferions-

’*‘_ Et celle-ci lui répond : « Si nous n'avions plus
d’enfants, nous donnerions nos biens aux pauvres

o « Eh bien femme, reprit-il, nos deux fl/s ne sont
p/us, ils viennent de sentretuer. Désormais,

nous navons qu’a tenir notre promesse et finir
solitairement nos jours dans ce manoir. »

Le Campement
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f Dans la dreve et au pied de la tour

samedi et dimanche

& Vie de campement des brigands et cracheurs de feu
d'Ignis Vulpes

Dans le campement

Samedi 12 juillet
& Cic Cap ou pas Cap et d ‘épées, histoires vériclfques et
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Seannez le code

OR pour consulter
le programme sur
votre smartphone.
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17h30 Archers du Val dEmbleve : tirs, tournoi darcherie
12h Ouverture, tirs Jes Arcllers Ju Va/ 0[ E’mZJ/éve et /ancer

arfelues racontées en musique et en dessins par Camille et

o Marché artisanal

13h45 Compagnie du Gobelet : joutes équestres

18h  Combats vikings de Medlinya Sjaman Aettin
Bernadette : 12h15 - 14h15 - 16h00 - 17h45 b ol punite

o [ es musiciens Les Ménétriers

14h30 Décapitation par les Archers du Val d'Emblsve

18h20 Compagnie Les Templiers : lancer au trébuchet

18h30 Finale du tournoi de la Fédération Belge d'Escrime
Médisvale

oo Co;'nfagm'e du Phoenix : marionnettes : 13h00 - 15h00 12h15 Te manche du tournoi de la Fédsration Be/ge
- 10h45

d'Escrime Médiévale
13h Archers du Val dEmblove - tirs, tournor darcherie

A Jewx pour enfants avec la Maison des Jeunes I'Aventure
Les montreurs de merveilles (fabrication de chapeaus)

Ao Msdisvale templiers occitania et leurs costumes magnifiques

& Ignis Vulpes : jongleurs et cracheurs de feu : 13h30 -
17h15

14h45 2e manche du tournoi de la Fédération Be/ge d'Bscri-
me Médisvale

15h30 Compagnie Les Templers : tir au trébuchet

10h

fin des animations par une volée
e ﬂéclzes et un lancer au trébuchet

13h15 Compagnie Les Témp/iers : lancer au trébuchet

Ao Philibert lo magicien voyageur et son jong/eur 13h30 Combats vikings de Medlinya Sjaman Aettin

& Voyage de l'abeille de la fleur au pot de miel conts par
A Les Z)ergéres de Cheval et Sens accompagnées des chevres

l'apiculteur : 14h00 - 15h30

20h  fermeture du site
13h50 Compagnie Les Templiers : lancer au trébuchet Dimanche 13 juillet
et poneys 14h  C e du Gobelet : joutes équest
) Le preux chevalier errant chevauchant son fic{é/e destrier R et et &
Rosinante

Dans la Tour Saint Martin

cortege au Jépart de la Place Leblanc (c Jépart du camp
& Exposition : la tour vue par les artistes comblennois

10h45)

11h45 Quwverture, tirs a’es Arclzers du Va/ d Eml?/éva et Jancer
au trébuchet par les Temp/fers,

e manche du tournoi de la Fédération Belge d'Escri-
me Médiévale

12h45 Archers du Val d'Emblave : tirs, tournor darcherie

14h45 Décapitation par les Archers du Val d'Embleve

15h  2e manche du tournoi de la Fédération Belge
d'Bscrime Médigvale

15h45 Compagnie Les Templhers : tir au trébuchet
16h  Spectacle de jonglerie et de feu avec Ignis Vilpes
16h30 Compagnie du Gobelet : joutes équestres

o La Compagnie du Phoenix : danses et musiques médicvales

12h
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13h15 Combats vikings de Medlinya Sjaman Aettin
13h35 Compagnie Les Temp/iers : lancer au trébuchet

15h45 Spectacle de jonglerie et de feu avec Ignis Vulpes
16h15 Compagnie du Gobelet : joutes équestres
17h  3e manche du tournoi de la Fédération Belge d'Escri-

me Médivale
17h15 Archers du Val d'Embleve : tirs, tournor darcherie
17h45 Combats vikings de Medlinya Sjaman Aettin
18h05 Compagnie Les Temp/iers : lancer au trébuchet
18h15 Finale du tournoi de la Fédération Belge d'Escrime
Medisvale

Grand assaut opposant archers et chevaliers

10h

En continu, samed et dimanche : ate/iers, Jeux, créations,
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artisans, expositions darmes et costumes, tir a larbalste pour
en][ants, personnages, vie de campement, ...



